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Zishen Sie s Cip auf dis Zeitachss unten

1. Video aufnehmen (%)
2. Film bearbeiten ® Propelemaschine 13.09.2007 15015 20.08.2007 1459
3. Film fertig stellen ®
20.08.2007 1501 20.08.2007 1502
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Comedison ( Inhalt( Filmbearbeitung( Material erfassen ( Ton ab - läuft 
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Aufgaben fir Filmprojekt Zishen Sie sine Cip uf dis Zeitachss unten

1. Video aufnehmen

Video von Gerat aufnehmen
Video importieren
Bider importieren
Audo- oder Musikdateien mportieren

2. Film bearbeiten Propellerfiugzeugd-27 Proelermaschine 13,09.2007 15115 20,09.2007 1459

amnlungen anzeigen
Videoeffekte anzeigen
Videobergénge anzeigen
Tieloder Nachspann erstellen
AutoFim erstellen

3. Film fertig stellen

A Computer speichern 20.09.2007 15:01 20.09.2007 15:02



 

Ton ab-läuft

Wie fügt man ein Tondokument in einen Film ein? – Eine Anleitung

Mit Hilfe der Freeware „MS MovieMaker“ wird gezeigt, wie eine Geräuschedatei richtig platziert in einen Film eingefügt wird.
Beispiel sind 4 kleine Filmsequenzen, in der Schülerinnen und Schüler simulieren, dass ein Flugzeug ganz nah und tief über ihr Köpfe saust.
Das Geräusch „Propellerflugzeug“ und ein Foto einer Propellermaschine sollen nachträglich eingefügt werden.
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Aufgaben:
1. Video importieren
(= 4 Sequenzen)

2. [image: image4.png]


Audio- oder Musikdateien importieren  

3. Bilder importieren
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Aufgaben fiir Filmproiekt

1. Video aufnehmen

Video von Gerat aufnehmen
Video importeren
ider importeren
Audo- oder Muskdateien inporteren

im bearbeiten

mungen anzeigen
Videoeffekte anzeigen
Videoibergange anzeigen
Tieloder Nachspann erstelen
AutoFim erstelen

Im fertig stellen

Auf Computer speichern
Auf €D speichern

Als Arlage in E-MakNachricht senden
A Webste senden

Zur DY-Kamera bertragen
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Filmkomposition: Video Audio und Bild auf die 
Leiste unten, genannt Storyboard, ziehen

4. Videoteile auf die

Videoleiste ziehen
5. Foto zwischen Videoteile ziehen

6. Das Tondokument auf die Audio/Musikleiste ziehen und an die passende Stelle schieben
7. Ist das Tondokument zu lang, kann man es das Ende anklicken und es kürzen, indem man nach links schiebt

8. Mit dem Schieberegler auf dem Storyboard sieht 
man genau, an welcher Stelle man sich im Film befindet 
(hier am Anfang des Flugzeuggeräuschs)



9. Man kann sich die Filmkomposition 
im Vorschaufenster ansehen und den Ton dazu hören
10. Sind Film und Ton passend zusammengefügt, werden sie als Film gespeichert.
Dabei ist zu beachten, dass die Filmkomposition wie unter 
3. Film fertig stellen auf dem Computer gespeichert wird. 
Nur so entsteht der Film im WMV-Format 


11. Er kann mit einem Player angesehen werden.
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