[image: image1.png]@creative
'commons



Comedison ( Inhalt( Filmbearbeitung( Video mit Effekten/Filtern versehen ( Stimm-Bruch 
[image: image2.png]


 

Stimm-Bruch
Wie erzeugt man verfälschte/ gebrochene Stimmen? – Eine Anleitung für Lehrkräfte
In die Freeware „MS MovieMaker“ wird eine Filmdatei mit dem Titel: „Flugzeug – nichts passiert“ in die Sammlung importiert.
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Video importieren
Das Video wurde aus der Sammlung auf das Storyboard gezogen. 


Die Originaltonspur ist mit Ausschlägen am Geräuschpegel in der Audiospur zu sehen.
Die Audio/Musikspur ist frei.



Diese soll mit einer „verfälschten“ Nachvertonung versehen werden.


2. Aufgabe soll sein, den Clip von 16 Sekunden mit einem Dialog zu unterlegen. 

Tonaufnahme mit einem Voice-Rekorder (MP3-Format), einem Handy oder direkt mit der Freeware Audacity:

Hier ist der Dialog in der Tonspur von Audacity zu sehen
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Dialog:  

	Hörst du das? 

	Was denn?

	Ein Flugzeug

	Das gibt’s doch nicht. Doch, dicht über dem Schulhof.

	
	


[image: image7.png]Datei Bearbeten Ansiht Spuren Erzeugen Effekt nabse Hife
= m| T = P WSE
Y w) ‘@) JTE LK 1 “ 9" P & vcton v
Plofk| o @20 po’ Aoy ml@up] o[c] plelB[R[pl o
10 off 10 20 30 40 50 60 70 80 90 00 M0 120 130 10 50 | 100
X[Diloa Flagz ¥ ~
Steres, 441007
2t st
Starm | 5o
G
. "
G
< >
Projekt Frequenz (o Anfang der Auswah: @Ende OLange  Audiooston
44100 v Eintasten[ ][00 h 00 m 00 s+ [00h00m 1557 | [00h00mO0sY
Alueler Wert 44100

tung Fim




a)
Dieser Dialog soll nicht wie gesprochen übernommen werden, sondern im in der Stimmhöhe nach oben verändert werden 
(Statt Erwachsene sprechen jetzt „Kinder“.),
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Im letzten Teil („Das ist ein Skandal!“) soll mit Wahwah unterlegt werden und diese in einem 2. Schritt eine Wiederholung eingebaut werden.
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Das Ergebnis der

Wiederholung ist 

gut zu erkennen

Jetzt wird der MS Live MovieMaker wieder geöffnet
und die Audiodatei in die Sammlung importiert. 


Die Audiodatei wird in die Zeile Audio/Musik gezogen

Die Audiodatei liegt zusätzlich in der richtigen Position nach dem Vorspann.

Jetzt ist  der Film + Stimm-Bruch fertig .
Er muss mit dem Live MovieMaker unter:  Datei – Filmdatei speichern gesichert werden. 
Vorschlag für einen Pfad: Arbeitsplatz – Film zur Wiedergabe auf dem Computer speichern

Dateinamen eingeben (z.B. „Flugzeug und Stimm-Bruch“), Speicherort für Film wählen

Das ist ein Skandal!








Achtung!! Die verfälschte Audio-Datei muss als MP3-Datei oder als WAV exportiert werden
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