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Eine genaue Beschreibung, wie man ein Bild freistellt, findest du in:�Bilder aufbereiten – Zauberstab � INCLUDEPICTURE "http://comedison.sonderpaedagogik.bildung-rp.de/uploads/RTEmagicC_ZauberstabH60.gif.gif" \* MERGEFORMATINET ���





1. Öffne das Programm Paint.NET.





2. Lade die Datei Dolomiten.jpg.





8. Füge eine neue Ebene ein.





3. Schalte im Menü Fenster Ebenen ein.





4. Öffne die Datei Entenpaar.JPG.





5. Stelle den Erpel frei!


Benutze dazu die Werkzeuge


Rechteckige Maske


Zauberstab (evtl. Toleranz)


Entf.-Taste


Radiergummi





6. Kopiere den Bildausschnitt: Strg + C.





7. Wechsle zu dem Bild Dolmiten.jpg.





13. Füge mit dem Text-Werkzeug eine passende Überschrift in das Bild ein.





9. Füge den freigestellten Ausschnitt ein: Strg + V.


Setze den Erpel auf eine Bergspitze.


Ziehe ihn auf eine passende Größe.





10. Wechsle zu dem Bild Entenpaar.JPG.





11. Wiederhole mit der Ente �Punkt 5 - 9.





12. Füge eine neue Ebene ein�(s. Punkt 8).
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